
UPPDRAG MATHRIX
7-9
Lärarhandledning



Matematiken finns överallt och utan att tänka på det
använder vi matematiken dagligen. I denna aktivitet får
eleverna själva utforska vår nya lärmiljö Mathrix.
Genom olika uppdrag får de bland annat fota enligt
gyllene snittet, bevisa Pythagoras sats och balansera
ekvationer.

Uppdrag Mathrix är ett självlett uppdrag för årskurs 7-9.

FÖRBEREDELSER
Uppdrag Mathrix genomförs i lärmiljönMathrix på plan 4. Mer information om
utställningen hittar du på universeum.se/mathrix.
Innan du kommer till Universeum är det bra att ha läst igenom den här
lärarhandledningen med uppdragskorten. Ett självlett uppdrag leder du som lärare
själv. Till din hjälp har du en mapp med ett självinstruerande material framtaget av
våra pedagoger. Mappen lånar du av oss och jobbar med i cirka 45 minuter
tillsammans med dina elever i utställningen.

Om du vill diskutera idéer eller ställa frågor – maila gärna oss på
bokning@universum.se.

GÖR SÅ HÄR
1. Hämta en mapp hos Gästservice.

Mappens innehåll:
● Lärarhandledning
● Uppdragskort + Lärarkort
● Karta över utställningen

2. Gå upp tillMathrix på våning 4.
3. Samla din grupp vidMatematik i naturen.
4. Dela in eleverna i max sex grupper med ca 4-5 elever per grupp.
5. Dela ut ett uppdragskort till varje grupp (alla grupper kommer förmodligen inte

hinna göra alla uppdrag).
6. Efter att eleverna genomfört ett uppdrag kommer de tillbaka till dig för att få

ett nytt. Ordningen på uppdragen spelar ingen roll.
7. När ni är klara, se till att allt material är tillbaka i mappen och återlämna den

till Gästservice.

https://www.universeum.se/mathrix/
mailto:jonas.bostrom@universum.se


UPPDRAGEN
Till varje uppdrag finns ett elevkort och ett lärarkort. Elevkorten delas ut till eleverna.
Lärarkorten är till för dig som lärare, med förtydligande information kring uppdragen
och förslag till diskussionsfrågor och följdfrågor till eleverna.

ELEVKORT LÄRARKORT
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ÖVRIGA MONTRAR I MATHRIX
Blå området
Sant eller falskt? Sant eller falskt är ett quiz om myter om matematik.

Statistiskt korrekt Kan man luras med statistik? I det här quizet möter ni
statistik presenterat på olika sätt och lär er mer om hur
användaren kan använda statistiken för att visa just det
de vill visa.

Räkna med AI I Räkna med AI kan du utmana AI i vilket humör du har. AI
baserar svaret utifrån vilket humör du mest sannolikt har,
inte hur glad, ledsen etc du är. Använd filter för att se om
det påverkar AI:ns svar.

Matematiken som Slå dig till ro och se på någon av de olika produktionerna.
beskriver världen Vad är Mathrix?

Vad är nyttan med matematik?
Matematikens historia.

Gula området
Världen i siffror Är du smartare än en schimpans? I detta test får du göra

frågorna i Gapminders Worldview upgrader. När
Gapminder har låtit människor göra testet visar det sig att
vi oftast har en dystrare världsbild än verkligheten, vilket
gör att sannolikheten för att få fler rätt är större om man
förlitar sig till slumpen.

Skala Undersöka skala med Göteborgssilhuetter. Genom att
använda de olika silhuetterna kan du beräkna höjden på
Universeum.

Derivata Styr tangenten utifrån kurvans lutning för att bekanta dig
mer med derivata och k-värdet.

Hands-on Visste du att du endast är 6 handslag från en kändis eller
den du vill nå i hela världen. Se på filmen om 6 handslag
(Six degrees of separation) teorin.



Rosa området
Studion Här kan du uppleva musik och matematik. Styr

sannolikheten för en viss ton, eller sannolikheten vilken
not som följer efter en annan. Vill du dyka ännu djupare
ner i matematiken kan du undersöka kaosteori och
Lorentz-attraktorn.

Röda området
Tangram Använd de geometriska bitarna i tangram för att lägga

ihop bilder till olika djur.

Jaget eller laget Vad ska man satsa på? Spela jaget eller laget för att se
om ni fastnar i Nash-jämvikt. I spelet får ni poäng utifrån
båda spelarnas val. Väljer du jaget eller laget?

Mastermind Spela det klassiska spelet Mastermind i större format. En
spelare sätter upp koden medan den andra ska försöka
lista ut koden.

KARTA



KOPPLING TILL LGR22
Matematik 7-9, centralt innehåll:
Taluppfattning och tals användning

● Rimlighetsbedömning vid uppskattningar och beräkningar.

Algebra
● Matematiska likheter samt hur likhetstecknet används för att teckna

ekvationer och funktioner.

● Variablers användning i algebraiska uttryck, formler, ekvationer och funktioner.

● Mönster i talföljder och geometriska mönster samt hur de konstrueras,
beskrivs och uttrycks generellt.

Geometri
● Geometriska objekt samt deras egenskaper och inbördes relationer.

Konstruktion av geometriska objekt, såväl med som utan digitala verktyg.

● Geometriska satser och formler samt argumentation för deras giltighet.

Samband och förändring

● Procent och förändringsfaktor för att uttrycka förändring samt beräkningar
med procent i vardagliga situationer och inom olika ämnesområden.

Problemlösning
● Strategier för att lösa matematiska problem i olika situationer och inom olika

ämnesområden samt värdering av valda strategier och metoder.


